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Ausschreibung: Bachelorarbeit

Implementierung eines automatischen Benotungssystems ftir JupyterLab
(Open Jupyter)

Beschreibung:

Open Jupyter adressiert den wachsenden Bedarf an Fort- und Weiterbildung im Bereich der
datengetriebenen Lehre an Hochschulen und in der beruflichen Bildung. Neben "klassischen™
Lehrveranstaltungen fordert vor allem die kollaborative Analyse, Verarbeitung und Visualisie-
rung groRBer Datenmengen die Methodenkompetenz von Studierenden, Wissenschaftlern und
anderen Lerngruppen. Codesegmente, die Lehrende z.B. in MOOCs prasentieren, mussen ein-
fach und nahtlos auf die gewahlte Lernumgebung tbertragbar sein. Das Projekt OpenJupyter2
kombiniert daher den De-facto-Standard fiir datengetriebene Lehre, die Jupyter-Lab-Umge-
bung, mit Open edX, einer MOOC-spezifischen Lernplattform, und integriert beides in die na-
tionale Bildungsplattform.

Das Erlernen der Programmiersprache Python erfordert eine Vielzahl von Testaufgaben. nbgra-
der ist ein Tool zur Erstellung und Bewertung von Aufgaben fur Jupyter-Notizbiicher. Es er-
maoglicht Lehrkraften die einfache Erstellung von Notebook-basierten Aufgaben, die sowohl
Programmieriibungen als auch schriftliche freie Antworten enthalten. nbgrader bietet zusatzlich
auch eine optimierte Schnittstelle fur die schnelle Bewertung abgeschlossener Aufgaben sowie
die Mdglichkeit, Feedback-Dateien fur die Lernenden zu erstellen. Allerdings wurde dieses
Tool urspriinglich fur eine Jupyter-Notebook-Umgebung, nicht aber fir eine JupyterLab-Um-
gebung entwickelt und weist daher einige Schwachen in der Benutzeroberflache auf, die tber-
arbeitet werden missen. Dar(iber hinaus enthélt die Feedback-Datei viele Informationen und ist
vor allem flr Programmieranfanger Gberwéltigend.

Aufgaben:

e Analyse der derzeitigen Umsetzung und ihrer Nachteile.

e Bestimmung der Anforderungen und Entwurf des Rahmens fiir das automatische Beno-
tungs- und Feedbacksystem.

e Erweiterung von nbgrader flr automatische Benotung und Feedback mit JupyterLab.

Voraussetzungen:
e Gute Programmierkenntnisse in Python und JavaScript/TypeScript.
e Sehr gute Kenntnisse in Deutsch und Englisch, sowohl in Wort als auch in Schrift.

Hilfreiche Voraussetzungen:
e Kenntnisse Uiber JupyterLab und nbgrader.
e Kenntnisse Uber Open edX und Moodle LMS.
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